
jeu de synthèsejeu de synthèse
Complément de la promenade contée sur la thématique du bestiaire dans le patrimoine, ce jeu est d’abord réalisé 
en fin d’activité, à la MOPO et de manière collective.
Le but du jeu est d’associer à chaque métier : une réalisation, un outil, un animal, en s’appuyant sur les différents 
contes et leurs illustrations. Corrigé ci-dessous.
L’activité peut ensuite être reproduite en classe sur un support individuel A4, à l’aide des visuels et du tableau 
fournis dans ce documents. 
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Découpe les images.
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Pour chaque métier trouve la réalisation, l’outil et l’animal qui correspond.
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